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KATA PENGANTAR  
 
 
 

 

Buku seri praktikum Internet dan Jaringan ini menjelaskan penerapan teori Teknologi 

terutama dalam pembuatan website menggunakan bahasa HTML, Jaringan Komputer, 

Internet dan E-commerce. Demikian juga pembahasan dilakukan pada masalah-masalah yang 

bersifat mendasar atau pokok-pokok. Tujuan penyusunan modul Internet dan Jaringan adalah 

Mahasiswa dapat memahami dan membuat sebuah web sederhana menggunakan bahasa 

HTML, mengerti dasar-dasar jaringan dan internet, serta mengerti tentang e-commerce. 

 

Dengan demikian pembahasan terdiri dari teori masing-masing bahasan, baru 

kemudian diikuti dengan penerapannya. Dengan demikian diharapkan dalam memberikan 

pemahaman logika atau wawasan bagaimana teknologi Internet dan Jaringan. 

 

Akhir kata semoga seri praktikum ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, kritik 

dan saran sangat kami harapkan demi pengembangan modul ini di masa yang akan datang. 

 
 
 
 

 

Depok, 05 November 2013 
 
 
 
 
 
 

 

Penyusun 
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1HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE  
 
 

 

DESKRIPSI MATERI  

 

HTML adalah sebuah bahasa universal yang digunakan untuk membuat sebuah halaman web 

dan menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah browser Internet. Bermula dari sebuah 

bahasa yang sebelumnya banyak digunakan di dunia penerbitan dan percetakan yang disebut 

dengan SGML (Standard Generalized Markup Language), HTML adalah sebuah standar 

yang digunakan secara luas untuk menampilkan halaman web. HTML saat ini merupakan 

standar Internet yang didefinisikan dan dikendalikan penggunaannya oleh World Wide Web 

Consortium (W3C). 

 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN  
 

Setelah menyelesaikan praktikum pada modul ini : 
 

1. Mahasiswa dapat memahami pengertian HTML 
 
2. Mahasiswa dapat memahami penggunaan sintak HTML 
 
3. Mahasiswa dapat memahami publikasi dalam HTML 
 
4. Mahasiswa dapat membuat website sederhana menggunakan HTML 

 

A. Pengertian HTML  
 

HTML atau Hypertext Markup Language terdiri dari 2 bagian utama, yaitu: 
 

a. Hypertext, diartikan sebagai suatu link yang dapat dibuat pada halaman web, yang 

mengarahkan pengunjung ke halaman web lainnya atau secara praktis hal-hal lain 

pada internet. Berarti informasi di dalam suatu web dapat di akses dari manapun. 
 

b. Universalitas, berarti dokumen HTML disimpan hanya berupa file teks. 
 

Jadi HTML dapat diartikan sebuah bahasa universal yang digunakan untuk 

membuat sebuah halaman web dan menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah 

browser Internet. Bermula dari sebuah bahasa yang sebelumnya banyak digunakan di 

dunia penerbitan dan percetakan yang disebut dengan SGML (Standard Generalized 

Markup Language), HTML adalah sebuah standar yang digunakan secara luas untuk 

menampilkan halaman web. HTML saat ini merupakan standar Internet yang 
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didefinisikan dan dikendalikan penggunaannya oleh World Wide Web Consortium 

(W3C). 
 

HTML berupa kode-kode tag yang menginstruksikan browser untuk menghasilkan 

tampilan sesuai dengan yang diinginkan. Sebuah file yang merupakan file HTML 

dapat dibuka dengan menggunakan browser web seperti Mozilla Firefox atau 

Microsoft Internet Explorer. HTML juga dapat dikenali oleh aplikasi pembuka e-mail 

ataupun dari PDA dan program lain yang memiliki kemampuan browser. 

 

B. Pengkodean-Syntax HTML  
 

Dalam pengkodean HTML, memiliki beberapa ciri khas, yaitu: 
 

a. Perintah pengkodean HTML umumnya berpasangan. Misal: penulisan<html> harus 

diakhiri</html> 
 

b. Terbagi menjadi dua golongan, yaitu kepala dan badan 
 

c. Pada bagian kepala ditandai dengan <head> dan </head>, sedangkan bagian badan/isi 

ditandai dengan <body> dan </body> 
 

d. Pada bagian kepala kita bisa menentukan judul dokumen HTML, yang ditulis dengan 
 

tag <title>JUDUL</title> 
 

Secara umum HTML terdiri dari bagian-bagian yang ada pada contoh dibawah ini:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. Heading 
 

Heading, digunakan untuk memberikan judul atau sub judul pada dokumen 

HTML. Tag heading selalu di buka dengan <hy> dan ditutup dengan </hy>. y 

merupakan ukuran heading dari 1 sampai 6. Dimana <h1> yang terbesar dan <h6> 

yang terkecil. 
 

Contoh: 
 

Tuliskan sintak dibawah ini kedalam notepad++, perhatikan tanda <, > dan </>.  
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Output :   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2. Text Formating 
 

Setelah menyelesaikan latihan heading, materi berikutnya adalah mengubah 

tampilan web dengan mengubah paragraph <p>, font <font> dan membuat list 

<ol><li>. 
 

Contoh: 
 

Tuliskan sintak dibawah ini kedalam notepad ++, perhatikan tanda  <, >, ñ ñ, dan </ >  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Output :   
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3. Membuat link  dan memasukkan gambar 
 

Setelah menyelesaikan latihan text formatting, materi berikutnya adalah 

bagaimana cara membuat link dan memasukkan gambar ke dalam web. 
 

Dibawah ini adalah dasar penulisan HTML pembuatan link dan memasukkan Gambar. 
 
 
 
 

 

Contoh: 
 

Tuliskan sintak dibawah ini kedalam notepad ++, perhatikan tanda  <, >, ñ ñ, dan </ >  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Output :   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. Tabel dan Merge 
 

Tabel dimulai dengan <table> dan ditutup dengan </table>. Unsur utama dari 

tabel yaitu <tr></tr> dan <td></td>. <tr></tr> digunakan untuk membuat baris pada 

tabel dan <td></td> digunakan untuk membuat kolom. Di dalam tabel kita bisa 

menambahkan beberapa atribut diantaranya border, width, height, cellspacing, 

bgcolor, background dll. Dibawah ini merupakan struktur utama dalam membuat 

tabel. 
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Contoh :  
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Output :   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. Cara membuat Colspan dan Rowspan (Merge table) 
 

Untuk menggabungkan beberapa kolom/baris menjadi satu, kita dapat 

menggunakan colspan untuk menggabungkan kolom dan rowspan. 
 

Contoh :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Output :   
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6. Membuat Form 
 

Selain terdapat tabel, HTML juga sudah menyediakan tag ï tag untuk membuat 

sebuah form. Bentuk umum dari penggunaan sintak form ini adalah sebagai berikut : 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Tag <form> berguna untuk mengirimkan variabel yang bersisi data ke file tujuan 

yang memproses variabel tersebut. Tag-tag yang biasa digunakan bersama tag form 

adalah tag<input><select><checkbox> dan <textarea>. Atribut form yang banyak 

digunakan adalah method dan action. Atribut method menentukan jenis pengiriman 

data bisa berupa �³�3�2�6�7�´ atau �³�*�(�7�´�� Sedangkan action adalah file tujuan yang akan 

memproses data yang ada diantara tag <form>...</form>.Untuk lebih jelas, perhatikan 

contoh berikut, perhatikan juga penulisan, tag dan tanda bacanya. 
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